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DEPARTEMENT
IMMERSION & TEMPS REEL

Ordre du jour de la réunion du
Département Immersion -Temps réel
du 25 juin a 18h00

Lien pour annoncer sa présence :

https://cst fi/d . on/

Lien pour se connecter en visioconférence

h : 2web.zoom.us/meeting/reqister/9wA UiyvTT02SkSmEdzn0Om

ID de réunion : 860 1555 1549
Code Secret : 144540

1. Election des représentants adjoints
Se présentent aux postes de représentants djoints : Stéphane Chung, Bastien
Chauvet, Ersan Musa (a confirmer)

2. Lancement du livre blanc “ Animation dans Unreal Engine”
Objectifs, cadrage, et création d’un groupe de travail (3-4 personnes max)

3. Démonstration ou retour d’expérience Unreal (sous réserves)

4. Cocktail
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